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1. Fantoches de palito

Montem os personagens da histdria “O concurso das aves” em papel, recorte-os e cole-os em palitos. Montem um
teatro de fantoches. Vocés podem convidar as outras turmas da escola para assistir a apresentacdo da historia.

2. Caca-palavras

Localizem no quadro ao lado palavras que

representam sentimentos bons e ruins vividos OD/HAIGDFIM/AIN/I/MA D OJE|JR
pelos personagens da histéria “O concurso RIJR|T/A|OO/P/ZDO/PZDRIPLM
das aves”. Pintem os bons sentimentos de G/ G|/I [VID/A/EINV/ ER|G|/O/NH AD|O
azul e os ruins de vermelho. Discutam sobre Uu P/LIMGJ P|ZDP|ILMG|J|Z|IDIM G
como devemos agir frente aos sentimentos Llt/slulzim/DivialolElTtluUR I PILIME
encontrados no caca-palavras. HL MADESANIMADOF BLR
O/A/OP R B|ICIE/IZDM|G J|/R|X|L|D|V
S/ G/J BI[OX/AIOE|Z/AIOJA/E|J R BJ|E
O/RIXIL' B NJTRIBM|G|G|O|P|Z|D|U X
S/ UZM/UMEUA OTE I UNRB C I
BlJ/ RIBI[c RIBI[INNR/ B/ M|G JIR|P/ L|M|B
DV, P LIMGJMTDIVIDAE|JR|M|I
LI B/ VIA|/I'DO/SIO/EN|/S F|R|G H KD
L MG M G JD|V|GlJID Q GA|E|J R|O




4. Jogo dos sete erros

Observem com atencdo as cenas abaixo
e descubram os erros que existem nas
ilustracdes. E sé procurd-los. Vamos 1&?




5. Qual dos bichos abaixo ndao é uma ave?

W - 4

6. Mensagem secreta!

Vamos decifrar a mensagem? Descubra o que a coruja estd pensando, trocando os simbolos pelas letras que estdo no
baldo de pensamento!

Oo_




