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]. Preencha as lacunas abaixo, complete a cruzadinha e descubra o nome

da personagem que foi um dos motivos da confusao final do livro.

Dona Antonia era casada com seu (4), os dois tinham
um (10). Em sua casa, trabalhavaa_— (6)
Peixinha, moca que adorava ver (3) e ficar sonhando.

A empregada ndo dava a minima atencdo para as roupas e sapatos, que

ficavam revoltados com tanto abandono. O conselheiro deles era o velho guar-

da-roupa (2), que os ajudava, com sua imensa sabedoria,
a resolver seus conflitos.

Um dia, para felicidade das roupas, Peixinha se apaixona e acaba indo

embora. Entdo, chega a casa de Antonia, Maria (D), que
adora mausicas e que sabe cuidar das roupas e da casa como ninguém. Em
meio aos acontecimentos, Maria também se apaixona, pelo dono da tinturaria

O Salto do (8).

O dia do casamento dos dois se torna um grande alvoroco: o guar-

da-roupa danca com sua namorada Lis, a (7) chinesa;

Antonia descobre que a empregada havia mentido; o pai de Andorinha,

José (9), de tdo emocionado, cai sobre o dispositivo

da roupa da Peixinha, que comeca a soltar muitas bolhas de sabao por
segundo... Acontece uma trapalhada atras da outra e os noivos s se safam
gracas a um amigo do tintureiro, que retira os pombinhos da confusdao com
um helicoptero.

No final da histéria, Antonia estd novamente sem empregada... Mas,

eis que aparece Marta (5), que é fissurada em que-

bra-cabecas. Dona Antonia e a nova empregada, certamente, viverao novas

histérias...
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2. a) No livro, todas as empregadas tém nomes de animais, pois estes tém
relacdo com suas personalidades. Em que momento percebe-se que
a Lu Peixinha tem caracteristicas de peixe e a Maria Andorinha tem

caracteristicas de passarinho?

b) Que caracteristicas a Marta Lagarta poderia ter para que se parecesse
com um lagarto? Use sua imaginacdo e seu conhecimento sobre esse bicho

e redija um paragrafo sobre a Gltima empregada de dona Antonia.

() Agora é com vocé! Invente dois personagens com nomes relacionados a

animais e descreva, nas linhas abaixo, cada um deles.

Nome:

Descricao do personagem:

Nome:

Descricao do personagem:

3. a) O que significa a expressio fesouro da amizade, dita pela Lu Peixinha
quando deu um presente para Maria Andorinha? Vocé acha que a amizade

é mesmo um tesouro? Por qué?




b) Faca um desenho que mostre o significado da amizade para vocé. Pense

em como esse sentimento é abstrato e capriche no seu desenho!

4.

a) Ha muita confusao ao longo da histdria que vocé acabou de ler. O que

significa a palavra confusdo?

b) Vocéjaviveu alguma situacao (ou ja observou seus amigos ou familiares
vivendo) que pode ser chamada de confusa? Relate que situacao foi essa

e como tudo se resolveu (ou nao).

a) O dono da tinturaria fala para Andorinha que chega um momento na
vida em que temos de dar “o salto do tigre”. Relate em que momento ela

deu esse salto.

b) Lu Peixinha também deu “o salto do tigre”? Quando isso aconteceu?




b.

Vocé reparou que no livio Deu a louca no guarda-roupa as roupas e
calcados tém sentimentos, pensamentos e sensacées como 0S seres
humanos? Chamamos de personificacao o recurso de atribuir caracteristicas
humanas a objetos, animais, ou seja, a tudo que ndo é humano. Quando
dizemos “O dia estava alegre”, estamos representando algo inanimado (o
dia) com uma qualidade de uma pessoa (alegre). Pensando nisso, crie a
continuacdo da historia do livro, contando as aventuras da Marta Lagarta,
utilizando-se do recurso da personificacao, dando vida aos quebra-cabecas,
por exemplo. Em seguida, inspire-se no titulo Deu a louca no guarda-roupa
e invente um para sua narrativa. Mostre para seus colegas a historia que

voceé produziu.

Julieta era a personagem mais fofoqueira do livro. Fofocar significa ficar
contando as historias dos outros sem permissao, o que nao é nada bonito,
nem desejado. Os escritores, porém, sdo espécies de “fofoqueiros do bem”,
pois nos contam as historias de seus personagens, historinhas inventadas
ou inspiradas por acontecimentos reais.

A cronica é um texto que esta entre o jornalistico e o literario, isto é, fala
da realidade, mas também pode possuir fic¢cao, invencao. Procure, com a
orientacdo de seu professor, cronicas em jornais e revistas e leia varias
dessas narracoes, que mesclam ficcao e realidade. Em seguida, converse
com parentes e peca para que eles contem uma histéria engracada, bonita
ou triste sobre algo que tenha marcado a vida da familia. Peca permissao
para quem lhe contou a histéria e procure escrever uma cronica a partir
dessa historia. Por tltimo, dé um titulo para sua narracao e ilustre-a com

desenhos e imagens bem bonitas.




